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Teza de fata prezintd activitatea de cercetare a autorului dupd martie 2009, cind acesta gi-a
sustinut teza de doctorat , Inferente textuale” din domeniul procesarii limbajului natural (PLN).
Activitatea din acest domeniu a fost continuatd o altd mare provocare a PLN, cea legata de
crearea unor resurse textuale de mari dimensiuni, unde a fost introdusd suplimentar nofiunea de
credibilitate a datelor. Colectiile de date create in cadrul proiectului MUCKE' contin imagini
preluate din reteaua sociald Flickr® cu metadate asociate. Metadatele asociate unei imagini conin
pe langa informatiile preluate din reteaua sociala, conceptele care se gasesc in aceasta, conceptele
care se gasesc in textele asociate acesteia si credibilitatea ei. Credibilitatea este calculatd pe baza
similaritatii dintre conceptele identificate in imagine §i conceptele identificate in textul asociat
acesteia. Ea este folositd mai apoi In operatiile de cdutare de imagini, ordonarea rezultatelor

facandu-se de la cea mai credibild imagine, la cea mai pufin credibild imagine.

O noua directie apdrutd dupd sustinerea doctoratului este legata de utilizarea noilor tehnologii in
crearea aplicatiilor actuale, aplicatii care vin in ajutorul celor care le utilizeaza. Aplicatiile au fost
create pentru smartphone-uri sau tablete de cele mai multe ori si au folosit moduri mai naturale
de interactiune a utilizatorilor cu aplicatiille. Mentiondm aici, interpretarea gesturilor
utilizatorului, recunoasterea vorbirii, exploatarea imaginilor realizate cu ajutorul camerelor video
si utilizarea informatiilor preluate de senzori. Realitatea augmentatd si realitatea virtuald sunt
doua directii de cercetare actuale care permit crearea de aplicatii pentru domenii din ce In ce mai

diverse, cum ar fi elearning, jocuri, design interior, muzee, gradini botanice, medicind etc.

! https://profs.info.uaic.ro/~mucke/
2 https://www flickr.com/



Lucrarea de abilitare este structuratd dupa cum urmeaza: dupd o sectiune introductivd, In
sectiunea 2 este abordata exploatarea datelor din refelele sociale, iar in secfiunea 3 este aratat cum
tehnologiile noi pot fi utilizate pentru a ugura interactiunea utilizatorului si pentru Imbunatatirea

calitatii vietii. Ultima sectiune contine concluziile lucrdrii §i propuneri pentru activitatea viitoare.

Sectiunea 2 prezintd contextul in care retelele sociale au crescut din ce in ce mai mult in
popularitate, iar utilizatorii acestora contribuie zilnic cu date textuale, imagini, filme, etc. Aceste
date pot fi exploatate si pot contribui la crearea de aplicafii i de resurse pentru acestea.
Aplicatiile create cu studentii §1 prezentate in aceastd sectiune acoperd domenii de cercetare
legate de credibilitatea datelor, analiza sentimentelor, de afigsarea informatiilor Intr-un mod cat
mai sugestiv folosind harti Google, crearea de statistici, etc. Multe din modulele prezentate in

aceasta sectiune au fost testate cu succes in exercitiile de evaluare de la CLEF®, SemEval*, etc.

Sectiunea 3 alocata noilor tehnologii isi propune sd anticipeze directiile in care ne indreptdm
intr-un ritm alert. Comunicarea prin voce si prin gesturi ia incet-incet locul comunicarii clasice
prin mouse si tastaturd, calculatoarele sunt din ce in ce mai mici i mai performante, suntem
conectati la cloud tot timpul, etc. O parte din aplicatiile create cu studentii folosesc realitatea
augmentatd si realitatea virtuald in domenii precum eLearning, gastronomie, muzee, jocuri, etc.
Alte aplicatii folosesc interactiunea prin voce si au fost create pentru domenii precum educatie,

turism sau case inteligente.

Sectiunea finala de concluzii prezintd pe langa concluziile lucrarii §i directiile viitoare de lucru
din perioada urmatoare. Acestea continua pe de o parte activitatea curentd de cercetare a autorului
(identificarea de stiri false, folosirea realitafii augmentate in aplicatii pentru gradina botanica sau
pentru medici, etc.), dar si vin cu idei noi pentru cercetarea viitoare (folosirea interactiunii cu
ajutorul ochilor pentru a controla aplicatiile, crearea de aplicatii pentru domeniul medical, care sa

ajute pe de-o parte doctorii §i asistentele, dar si pacientii 1 membrii familiilor acestora, etc.).

? http://clef-initiative.eu/
4 http://alt.qcri.org/semeval2019/index.php?id=tasks



